Adventskalender KR 51
Anleitung

Alle Einzelteile sind 3D gedruckt, auch wenn ich alles kontrolliere kann es dennoch passieren,
dass ihr ein bisschen nacharbeiten misst. Verwendet hierfiir eine Feile oder wenn ihr habt
einen Dremel. (vorsichtig und langsam mit dem Dremel arbeiten, da Reibung Hitze erzeugt

und die Teile sich dadurch schnell verformen kénnten)

Die Bilder vom fertigen Modell findet ihr auf meiner Instagram Seite:
@nachtis3dwerkstatt

Schaut bevor lhr leimt/klebt, dass alle Teile passen bzw. die nachfolgenden Teile auch
passen.

Fangt, wie hier beschrieben, mit den einzelnen Komponenten an und klebt sie richtig gut,
dass alles auch ordentlich fest ist.

Turchen 1
Hier findest du alles was du fir das Modell brauchst.
1x Leim
1x Feile
Und 2 Klemmen zum fixieren der Teile

Turchen 2
Die Blinker

Klebe die Orangen Blinkerschalen an die Blinker



Tarchen 3

Der Lenker

Klebe das Positionslicht ein und den Lenker.

Mit den Klemmen kannst du die Lenker enden fixieren.

Tirchen 4
Die Griffe
Jetzt kannst du den kompletten Lenker zusammen bauen.

Stecke alle Teile zusammen (mit ein Bisschen Kleber) und der Lenker ist fertig.




Tirchen 5
Die Rader

Heute kannst du die Reifen montieren, leime dafiir die Innenfldchen der Felgen ein und setze sie
dann wie auf dem Bild zusammen.

Achte darauf, dass die Ventile Gibereinander liegen. Und mit dem Klemmen fixieren.

Tirchen 6
Der Motortunnel
Die schwarzen AulRRenteile an den Tunnel kleben.

Die Tunnelschraube erst ganz am Ende wenn ihr den Tunnel einsetzt ankleben.




Tirchen 7

Lampenmaske

Klebe die Lampenmaske zu zusammen wie auf den Bildern zu sehen




Tirchen 8

Der Motor

Zylinder und Vergaser verkleben.

Tirchen 9
Die Sitzbank

damit es gemdiitlicher wird einfach die beiden Halften zusammen kleben.




Tirchen 10

die Front

setze die Stofdampfer zusammen und kleibe sie auf die jeweiligen Positionen fest.

Tirchen 11
Schutzblech und Achse

Nach dem die Front fertig ist kannst du heute das Schutzblech anbringen und die Achse einkleben.




Tirchen 12
Der Rahmen

Schwinge Luftfilter und die Rahmen Teile zusammen fligen.

Wichtig! Ihr misst die Schwinge und den Luftfilter gleich mit einbauen sonst bekommt man den
Luftfilter nicht dazwischen.

Der Luftfilter hat eine Arretierung im Rahmen sodass er genau die richtige Position hat.

Tirchen 13
Geblase- und Lima Deckel

Beiden Teile zusammen kleben




Tirchen 14
Dampfer Hinten
Die hinteren Dampfer zusammenstecken und an den Rahmen kleben.

Sie sollten Senkrecht stehen.




Tirchen 15
Der Kettenkasten

jetzt kénnt ihr endlich den Motor einbauen.

Achtet beim Motor Einbau auf die Kerben am Rahmen da kommt er hin.

Wenn der Motor verbaut ist kdnnt ihr den Kettenkasten anbringen.




Und dann den Limadeckel anbringen

Tarchen 16
Der Tank
Naturlich brauchen wir einen Tank den gab es heute also bauen wir lhn ein.
Benzinhahn ankleben (wartet bis er richtig fest ist)

Den Tank in die Locher im Rahmen driicken (vorsichtig kann ggf. etwas schwer gehen aber passt).




Tirchen 17

Das Beinschild

befestige das Beinschild am Rahmen in die vorgegeben Halterungen.

Wenn das Beinschild fest ist konnt ihr auch die Lampenmaske anbringen.

An den AuRenseiten der fertig zusammengeklebten Maske etwas Leimen und in die Vorrichtung
stecken.




Tirchen 18
Trittbretter.
Die kleine Schraube durch das Loch in den Trittbrettern dricken.

Und am Beinschild festkleben und montieren, die kleinen Schrauben muissen dabei in das Loch in der
FuBraste. Vorher schauen das alles passt ggf. Nachfeilen




Turchen 19
Der Heckpanzer
Kommen wir zum ,, Herzstiick” der Schwalbe

Den Ricklichthalter an den Panzer kleben

Sozis FulRrasten Halter an kleben und die FulRrasten reinklicken am besten seitlich reindrehen.

Tirchen 20

Ricklicht und Bremse

Das Riicklicht an den Ricklichthalter ankleben.

Und die Bremse an die Schwinge kleben




Tirchen 21

Stander und Bremshebel

Bremshebel wie auf dem Bild kleben.

Die FuRbremse vorher vorsichtig durch das Loch im Trittbrett schieben.

Den Hauptstander unten im Rahmen ,einklicken” sollte er nicht halten anleimen.




Wenn alles getrocknet ist konnt ihr jetzt den Heckpanzer auf das Modell montieren.
Den Heckpanzer auf den Rahmen schieben.
Unten an den FulRrasten sind 2 Befestigungslécher wo er einrastet.
Schauen das der Panter gerade ausgerichtet ist zur Hilfe konnt ihr das Hinterrad einbauen um genau

zu sehen ob er gut sitzt.
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Tirchen 22

Der Vitrinen Stander und der Auspuff

Steckt den Vitrinen Halter einfach zusammen. Der Halter kommt an die Quertrager unter den
Trittbrettern.

Dann konnt Ihr auch das Frontend in den Rahmen schieben und den Lenker ankleben.

Und die Rader vorne wie hinten einsetzen dafiir einfach leicht die Schwingen auseinander ziehen und
das Rad einklicken lassen.

Der Auspuff

Wie auf den Bilder zusehen den Auspuff anbringen und kleben. Ich Empfehle ihn wahrend der
Trocknungszeit etwas abzustiitzen das er genau da bleibt.




Tlrchen 23
Gepacktrager

Den Gepéacktrager in die vorgesehenen Locher im Heckpanzer kleben.

Jetzt konnt ihr auch die Sitzbank montieren.

Das Ganze geht etwas straff. Vorsichtig die Sitzbank in die Halterung driicken.
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Tlrchen 24
Frohe Weihnachten und viel SpaR mit deinem Modell aus Nachtis 3D Werkstatt
Zum Schluss noch der Kickstarter ans Modell kleben, den Spiegel an den Lenker und
schon ist sie fertig:

Die KR 51 im MaRstab 1zu6.



